
PS3 Fat, le bug mondial

En effet, depuis hier soir minuit (à peu près) de très nombreux possesseurs d'anciens modèles de PS3, dans le monde entier,
ne peuvent plus ou presque plus utiliser leur console, online ou offline, avec de très nombreux jeux, ni se connecter au PSN (il
survient une erreur 8001050F). L'information est aussi valable pour tous les jeux téléchargés !

En découlent des bugs liés à la synchronisation des trophées et au PlayStation Network. Sony est au courant du problème
puisqu'ils en parlent déjà sur le site officiel PlayStation et sur le Twitter officiel Sony PlayStation. D'après eux, le souci devrait
être réglé avant la fin de la journée.

Nous sommes actuellement en train de réunir plus de détails sur le sujet et de contacter Sony France mais surtout, n'oubliez
pas : par mesure de prudence, ne vous connectez pas avec votre PS3 Fat au PSN pour le moment si vous voulez continuer à
jouer à vos jeux offline.
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